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ABSTRAK

UD. Pakan Hewan merupakan Perusahaan dagang yang bergerak di bidang produksi pakan hewan.
Lambatnya proses pembuatan laporan dan banyaknya kesalahan dalam pembuatan laporan transaksi
penjualan makanan hewan mengakibatkan keterlambatan produksi pada proses berikutnya.
Sementara itu, keterlambatan pembuatan laporan disebabkan oleh pencarian data yang tidak
cepat,penghitungan yang manual dan berkas yang rusak. Selanjutnya untuk mengatasi permasalahan
tersebut maka diperlukan sistem informasi penjualan berbasis web. Aplikasi ini dibangun
menggunakan metode pengumpulan data yaitu observasi, wawancara dan studi pustaka, metode
analisis menggunakan SDLC, perancangan sistem menggunakan UML (Unified Modeling Language),
sedangkan Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu PHP dengan text editor Sublime Text, serta
untuk database menggunakan MySQL. Dengan adanya sistem ini dalam proses laporan penjualan
dapat mengatasi permasalahan yang ada serta dapat memberikan efisiensi waktu dan proses bagi
perusahaan, serta pengolahan laporan data lebih teratur.

Kata Kunci: web Penjualan pakan ikan,laporan penjualan,

1. PENDAHULUAN stabilitas pemasukan  dan  pengeluaran

Sistem informasi penjualan maupun pembelian
pada suatu Perusahaan maupun badan usaha
telah banyak didukung oleh teknologi yang
maju. Hal ini untuk memudahkan transaksi dan
meminimalisir waktu yang dibutuhkan agar
tercipta efisiensi. Dengan adanya transaksi yang
cepat,tingkat keakuratan yang baik akan
menjadi daya tarik bagi customer untuk
melakukan transaksi. Hal ini juga dapat dilihat
pada system transaksi disektor lainnya seperti
bidang  Pendidikan,Kesehatan dan jasa.
Pembuatan system informasi yang
menghasilkan  laporan  pada  perusahaan
merupakan faktor penting dalam menjaga
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Perusahaan. Penggunaan komputer di bidang
pelaporan dapat memberikan manfaat yang
sangat besar, baik dalam keakuratan data
maupun dalam frekuensi pekerjaan yang
ditangani, sehingga penyajian laporan yang
dibutuhkan dapat diperoleh dengan cepat, tepat
dan lengkap tanpa harus melalui penelitian yang
berulang. Proses dalam transaksi dan pelaporan
pada UD. Pakan Hewan masih menggunakan
cara manual, sehingga keakuratan data dan
informasi dalam laporan tidak terjamin dan
harus dicek berulang kali serta pencarian
datanya yang lambat mengakibatkan proses
berikutnya menjadi tersendat. Untuk mengatasi
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masalah tersebut maka peneliti ingin merancnag
sebuah sistem yang mempermudah Kinerja
karyawan untuk melakukan proses transaksi dan
pelaporan penjualan yang mendukung efisiensi
waktu dalam pengolahan data laporan.

2. LITERATURE REVIEW

Berikut beberapa penelitian yang memiliki

keterkaitan dengan penelitian yang sedang
dilakukan, diantaranya:
1. Rancang Bangun  Sistem  Informasi

Penjualan Kue Dan Roti Berbasis Web Pada Yuki
Bakery Jakarta,Ishak, dkk tahun 2018. Peneiltian ini
menyampaikan cara penyampaian informasi dan
cara pemasaran produk menggunakan media
internet. Melalui penerapan e-commerce ini sangat
bermanfaat dalam menangani transaksi yang
dilakukan secara online bagi konsumen dan hasil
laporan penjualan yang dibuat menjadi lebih

spesifik, akurat, dan tepat waktu dalam
penanganannya.™
2. Implementasi E-Commerce Dalam

Meningkatkan Penjualan Kue Di Toko Kemuning,
Nurhayati tahun 2017. Tujuan penelitian ini adalah
mengelola transaksi penjualan secara elektronik
dengen penerapan e-commerce untuk mengetahui
kebutuhan apa saja yang dibutuhkan setiap
pengguna agar mampu menignkatkan penjualan
produk.?

3. Pembuatan Sistem Informasi Penjualan Kue
Berbasis Web Dengan Metode RAD (Rapid
Application Development,sintawati,2018. Penelitian
ini bertujuan untuk membantu proses operasi
produksi, memberikan daya tarik untuk bagian
promosi dan proses transaksi menjadi lebih baik,
serta  memudahkan dalam membuat laporan
penjualan dan informasi pendapatan lebih akurat dan
detai..l’!

4. Sistem Informasi Monitoring Penjualan Dan
Stok Barang,2016. Penelitian yang dilakukan oleh
Hendini menggunakan Permodelan UML (Studi
Kasus: Distro Zhezha Pontianak). Tujuan dari
penelitian ini memudahkan pihak pengelola dalam
memantau laporan penjualan dan stok barang yang
ada dikantor cabang serta membantu dalam
pengambilan keputusan untuk masing-masing
kantor cabang..*!

3. METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan dalam penelitian ini
menggunakan metode analisis SDLC (System
Development Life Cycle) dengan tahapan sebagai
berikut:
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a. Perencanaa (Planning)
Tahap  perencanaan  adalah  tahap  awal
pengembangan  sistem yang  mendefinisikan

perkiraan kebutuhan sumber daya. Pada tahap ini
juga  dilakukan langkah-langkah berupa:
pendefinisian masalah, penentuan tujuan sistem,
identifikasi kendala sistem dan pembuatan studi
kelayakan.

b. Analisis (Analysis)

Tahapan analisis merupakan tahapan penelitian
sistem yang sedang berjalan dengan tujuan
merancang sistem baru menggunakan tools UML
(Unified Modeling Language) atau tools dengan
software paradigma visual.

C. Desain (Design)

Tahap perancangan merupakan tahapan dalam
menentukan pengolahan data yang dibutuhkan oleh
sistem baru dengan tujuan untuk memenuhi
kebutuhan pengguna dengan tools UML dengan
software paradigma visual. Proses desain akan
menerjemahkan  kebutuhan  menjadi  desain
perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum
pengkodean dibuat.

d. Implementasi (Implementation)

Tahap implementasi merupakan tahap dimana
perancangan sistem dibentuk menjadi sebuah kode
(program) yang siap untuk dioperasikan. Langkah-
langkahnya adalah: menyiapkan fasilitas fisik dan
personel, serta melakukan simulasi.

e. Pemeliharaan (Maintenance)

Setelah mengimplementasikan sistem baru, langkah
selanjutnya yang perlu dilakukan adalah pemakaian
atau penggunaan, audit sistem, pemeliharaan,
perbaikan dan pengembangan sistem.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Use Case Diagram Sistem

(Do ) <R
()

.
Accountan
L Input Petugas Login
PRV Nt
:
‘

Staff Administrasi

Gambar 1 Use Case Diagram Sistem

Penjelasan dari gambar 1 mengenai use case diagram
sisitem menerangkan bahwa terdapat : 1 sistem yang
mencakup  seluruh  aktivitas yang sedang
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berlangsung; actor yang melakukan kegiatan ada 3
orang, yaitu: Akuntan, Pimpinan, dan Staf Tata
Usaha; dan ada 7 use case yang biasanya dilakukan
oleh para actor

4.2 Class Diagram Sistem Laporan Penjualan

daii
L id_dai - int =11
pidoin. rt =11 i varchar =10
userane . varchar 10 w  |nama_petugas : varchart = 25
nama _petugas : varchat = 25 -t verchart <10
[password: varchart =10 -nama_tue - vaerchart =15
[ verchart = 10 -rasa_kue  varchart = 25
nama _outle : varchart =15 i o
Hevel: varchart =10 ocs: =11
leadd)) umiah - int =1
lesave() -periode : varchart = 15
lecelete() tanggal: date = 8
leedi() -shift: varchart=15
[+Ad()
Save)
Edt()
celete()
operation()
th_harga
th_kue th_rasa 1 | harga:int=11
Fid_kue - int = 10 L' 1 [msacit=11 T id_rasa: int =11
|-nama_kue : varchart = 15 7 id_kue : int =11 pharga :int =11
leac() -rasa_fue : varchart = 25 [rackd()
lisave() [vAdd() heedi()
= ) hsave0
lcelet)) | Save() L deletef)

Gambar 2 Class Diagram

Berdasarkan gambar 1. Class diagram sistem yang
dibuat terdapat: 5class, himpunan dari objek-objek
yang berbagi atribut serta operasi yang sama
diantaranya login, daily, Tabel_Toko, Tb_barang,
tb_harga; dan ada 3 multiciply yang mengaitkan
satu objek dengan objek lainnya yang memiliki nilai
dengan keterangan one (1) to one (1) maupun one (1)
to many (M).

3.3 Desain Rancangan Program

a. Rancangan Tampilan Web Registrasi

Gambar 3. Tampilan Registrasi

Setiap Customer yang inin melakukan pembelian
barang,terlebih dulu melakuan registrasi untuk
melakukan login pada website ini. Pada halaman ini
akan diinput username,nama lengkap,email dan
password untuk masuk kedalam menu login.
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Gambar 4. Tampillan Login

Menu login adalah menu untuk mengawali
transaksi dengan cara login web.

HELLO FARM BERANDA  TENTANG  FITUR  TOKO  ARTIKEL  HUBUNGI  AKUN v

SELAMAT DATANG

Semoga dengan adanya Hello Farm dapat membantu para peternak

MULAI

Gambar 5. Beranda

Bila customer sudah melakukan login maka
customer akan mendapatkan yampilan beranda
untuk melanjutkan penjelajahan pada web site
pakan ternak.

HELLO FARM BERANDA TENTANG  FTUR  TOKO  ARTIKEL  HUBUNGI  AKUN

Hello Farm

ARTIKEL

Disini kami menyediakan arikel tentang penyais dan pakan hewan

temak

KONSULTASI KESEHATAN HEWAN TERNAK
Disin kami menerira Konsultasi penyakit hewan temak melaly echat
yeno tersedia

Gambar 6. Menu Kunjungan

Selanjutnya customer dapat mengunjungi beberapa
menu pada navigasi Toko,artikel dan konsultasi
Kesehatan ternak. Untuk melakukan pembelian
maka customer akan mengunjungi toko yang
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menyediakan barang-barang yang berhubungan
dengan pakan ternak.

HELLO FARM

Gambar 7. Menu Toko

Bila mengunjungi menu toko maka terdapat menu
pakan dan obat. Menu pakan memiliki beberapa item
yang dimulai dari pakan hewan menyusui dan pakan
hewan seperti hewan ikan.

HELLO FARM

Gambar 8. Pembelian

Pada menu pembelian berisi tentang transaksi yang
akan dilakukan oleh customer setelah memilih
barang dan melakukan pembayaran. Bukti
pembayaran akan ditampilkan setelah transaksi
pembelian selesai.

LAPORAN PENJUALAN PAKAN TERNAK HELLOFARM
[HARI TANGGAL _|[NAMA BARAN HARGA BARANG |JUMLAH BARANG [TOTAL HAR
16/12/2023 Vitamin B kompleks injeksi 100m Rp21.000 3 botol

>Laporan

Gambar 6. Detail Laporan
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Menu laporan berisi tentang hasil transaksi yang
telah dilakukan sesuai tanggal dan bulan transaksi.

4. KESIMPULAN

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini :

1. Sistem informasi laporan penjualan masih belum
optimal salah satunya adalah proses pembuatan
laporan  penjualan yang masih  belum
terkomputerisasi, pembuatan laporan di outlet
masih ditulis secara manual dan merupakan
pemborosan kertas jika laporan tersebut banyak
kesalahan dan keakuratan data penjualan masih
belum terjamin keakuratannya.

2. Untuk tingkat efektifitas dan efisiensi sistem saat
ini dalam proses pemasukan data, pengolahan
data dan laporan yang dihasilkan masih
dilakukan secara manual. Sehingga dalam proses
pembuatan laporan data tidak terkontrol dengan
baik dan laporan yang dihasilkan tidak akurat dan
efisien, selain itu dalam pencarian data
membutuhkan waktu yang lama sehingga kurang
efektif, untuk itu perlu adanya perbaikan. Dan
untuk mempermudah sistem kerja sebaiknya
dibuat aplikasi pendukung yang
terkomputerisasi.
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